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Vorteile und
Quizshow Herausforderungen Phasenplan Materialien
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Quizshow - Aufbau

In einem Quiz spielen Teams gegeneinander und
beantworten Fragen zu den ,Zielen fir nachhaltige
Entwicklung®

->Das Teams, welches als erstes den Buzzer betétigt,
darf die Frage beantworten

- Ist die Antwort richtig, bekommt das Team 1 Punkt, ist Die Quizshow wird von ,Ernschtle
sie falsch, bekommt das andere Team die Chance die TV* gefilmt und anschlieBend auf
Frage innerhalb von 30 Sekunden zu beantworten dem YouTube Channel der Schule

—>Wer zuerst 4 Punkte erreicht, gewinnt die Quizrunde hochgeladen

- Steigerung der Motivation

- Andere Klassen haben ebenfalls
die Moglichkeit mitzuraten und
dabei etwas Uber die
Nachhaltigkeitsziele zu lernen
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ZIELEFUR ©
NACHHALTIGE
ENTWICKLUNG

GESCHLECHTER-
ZUR ERREICHUNG

5 GLEICHHEIT
17 S

Quizshow -

Vorbereitun

Jedes Team bereitet jeweilgain Ziel mit 10 Fragen
far die Quizshow vor

HOCHWERTIGE
UND STARKE
INSTITUTIONEN

4 BILDUNG
16 E%I;Pc?hnxm

- Teams bestehen aus 4 -5 Personen

- In Workshops werden zunachst Inhalte des Ziels
an sich erarbeitet und im Anschluss dazu
passende Fragen erstellt

3 GESUNDHEIT UND
WOHLERGEHEN

—>Die Ziele werden zugelost
- Ein Teamname wird ebenfalls gewahlt

=
=
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Quizshow - Regeln

Pro Quiz wird ein Ziel behandelt
- Die Ziele werden zugelost
—>Kein Ziel darf sich doppeln

- Kein Team, welches die Fragen fir das Ziel
vorbereitet hat, darf die Fragen in der Show
beantworten, sie stellen stattdessen den
Moderator fur diese Runde

e S S

%y 9. & 9. &

a an a
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Quizshow - Ablauf

Runde 1

—e
— STED

T7
GR4

T8

Halbfinale Finale

=_=-

T =Team
GR = Gewinner der Runde 1

F = Finalist
G = Gewinner
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Quizshow - Setup
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Buzzer Stoppuhr
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Kandidaten Moderator Schiedrichter Publikum

- 3 T

Beamer und Filmequipment  Tische und
Leinwand und Tontechnik Stuhle fur
von Ernschtle Quizteilnehmer
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Filmcrew

&

Stuhle und
Banke fur
Publikum




|‘ Vorteile

Das Quiz ist an den Wissens- und
Leistungsstand der Lernenden angepasst

Anregung des kognitive Denkens
Teamarbeit wird gestarkt
Motivation durch spielerischen Charakter

gemeinsame Erstellen und Lésen von einem
Quiz, steigert den Lerneffekt durch soziales
Lernen

Herausforderungen

Wettkampfcharakter kann zu Druck und
negativen Gefuhlen fuhren

Schwierigkeitsgrad der Fragen schwierig
einzuschétzen
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Phasenplan — Tag 1

EinfuUhrung in das

Einstieg:

Aligemeine Einfiihrung der f’rO%ieekIt. Erste Arbeitsphase:
Ngchhaltigkeitsziele durch . Ablauf Recherche
video _und Adtgabe * Gruppeneinteilung - Agseinar)ders_gtzung
> Siehe Dokument 5 selbs: mit dem j_ewe_lllggn
Arbeitsplan wahlbar Nachhaltlgkeltsmel
* Zielvergabe und ~> Siehe
Austeilen Arbeitsblatter

Jer Aruelsoiduet
- Los-
Verfahren
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Phasenplan — Tag 2

Zweite Arbeitsphase: Quizerstellung
Austeilen des Methodik-Arbeitsblattes Besprechung der Workshops und

inkl. Quiz-Ablaufplan Rolleneinteilung
- Erarbeitung der Quizfragen auf * Besprechung des Quiz-Ablaufes

Grundlage der Ergebnisse der * Ernennung von Moderatoren und
ersten Arbeitsphase Timekeeper

> Ubertragung der erstellten Auslosung der Duelle in der
Quizfragen und den dazugehorigen Gruppenphase
Antwortméglichkeiten in das Quiz-
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Phasenplan — Tag 3

Quizshow in Anhwesenheit aller Klassen

der Jahrgangsstufe 7 Abschluss
 Aufbau des Film-Sets . . :
« Aufbau des Sets in einer geeigneten E:ﬁﬁgﬁrung durch eine

Location

- Start der Quizshow * Preisverleihung
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METHODEN-ARBEITSBLATT
WIE ERSTELLE ICH EIN QUIZ?

Materialien e WS ERAUCHT MAN?

«  DIE ZIELE WERDEN VON DER LEHRKRAFT ZUGELOST
« IN WORKSHOPS MIT ENTSPRECHENDEN ARBEITSBLATTERN LERNT IHR DIE INHALTE EURES ZIELS KENNEN « BUIZER

+ GESTALTET 10 FRAGEN MIT VIER ANTWORTMOGLICHKEITEN BEI DENEN NUR EINE RICHTIG IST . STPPUR
Method b b \ VA R RN MO 1 I A EALIANE 1068 AATECRROAF TR Iﬂ'f"aﬂ%:uﬁ%mmmmmw
1 — Methodenarbeitsblatt . STMEBNEFRDSPRIN
\_
. . QUIZREGELN
Informatlonen zur ErSte”ung eine + PRO QUIZ WIRD EIN ZIEL BEHANDELT, DAS BEDEUTET JEDES TEAM ERSTELLT AUCH EIN QUIZ UND JEDES ZIEL WIRD NUR QUIZABLAUF
. VON EINER GRUPPE BEHANDELT
* AbIan deS QU|Z * KEN TERMITGLED DARF BEN EIGENEN VORBEREITETEN OULZ MITSPELEN + OPENER UND SIEGEREHRUNG DURCH LEHRKRAFT

« NUR MODERATOR UND SCHIEDSRICHTER AUS DEM TEAM, NEHMEN IN IHRER ROLLE AM VORBEREITETEN QUIZ TEIL (DER

REST DES TEAMS IST FUR DIESE RUNDE TEIL DES PUBLIKUMS) * DI JEWELS ANTRET TEAUS STELLEN SCH VOR

+ INEINEM QUIZ SPIELEN ZWEI TEAMS GEGENEINANDER UND MOSSEN FRAGEN ZU EINEM DER NACHHALTIGKEITSZIELE
BEANTWORTEN

TPPS & TRCKS | WAS SIND DIE AUFGABEN DER EINZELNEN ROL| o cre et st o o rmons s+

« IST DIE ANTWORT ABER FALSCH BEKOMMT DASS ANDERE TEAM 38 SEKUNDEN ZEIT UM DIE FRAGE RICHTIG ZU
BEANTWORTEN UND EINEN PUNKT ZU ERGATTERN.

* DER SCHWIERGKEITSGRAD DER MODERATOR « WER ZUERST 4 PUNKTE ERREICHT, GEWINNT DIE QUIZRUNDE UND QUALIFIZIERT SICH DAMIT FUR DIE NACHSTE RUNDE...
+ BEGINNE MIT EINFACHEREN F
NCHT S0 TENS o6 21| | EN FREWILLIGER AUS EURER GRUPPE MELDET SICH ALS MODERATOR B85 MU MOCH TWE TEANS UGG SB0, DN HEST £ FNALE
+ HALTET DIE FRAGEN KURZ, MAX.2 AUFGABEN:
« VERSCHEEDENE FRAGEFORMEN « KLEINE EINFUHRUNG IN DIE THEMATIK AUS EUREM ZIEL funéa ! falfnle fnste

« DU MODERIERST DAS QUIZ. DAS BEDEUTET DU STELLST DIE FRAGEN UND PRASENTIE| =>- g>-:-
- 3

— i
PUBLIKUM
+ BLEIBT INTERESSERT! MOTIVIERT EUCH! :-
« FUR JEDEN BETEILIGTEN MACHT DAS QUIZ MIT MOTIVIERTEM PUBLIKUM MEHR SPAS
« KEINER AUS DEM PUBLIKUM SCHREIT LOSUNGEN REIN! DAS QUIZ SOLL FAIR BLEIBEN =>-H-
( JUBELN UND KLATSCHEN IST ERWONSCHT ABER BLEIBT FAIR

SCHIEDSRICHTER =>-

« DER SCHIEDSRICHTER SCHAUT DANACH, DASS DAS SPIEL FAIR BLEIBT
« WER ZUERST DEN BUZZER DRUCKT, DARF SEINE ANTWORT SAGEN '

« WENN DAS ERSTE TEAM DIE FALSCHE ANTWORT WAHLT. HAT DAS ANDERE TEAM 38SEX. ZEIT DIE FRAGE AUCH ZU
k BEANTWORTEN, ACHTE DARAUF DASS DIE ZEIT EINGEHALTEN WIRD

Technologiegestiitztes Lernen - Quizshow 2023 12



Materialien oemn
1 — Methodenarbeitsblatt
* Informationen zur Erstellung eines Quiz - AUFGABEN N
» Ablauf des Quiz mmmmwnmuumlnmmmrzmucmﬂm
DIE KERNBOTSCHAF TEN HERAUS UND FORMULIERE DIESE JEWEILS IN
2 — Handouts pro Ziel \ mewmememssism )
« Aufgabenstellung ( 92 )
* Quellen zur Recherche / Hilfreiche Links T s
4 3 1
WAS BEDEUTET ARMUT? SETZE DICH DABEI MIT DEN BEGRIFFEN ARM UND
\_ REICH DIFFERENZIERT AUSEINANDER. )
QUELLEN
(¢ HLFRECHE WEBSITE. HTTPS//TTZELEDE )
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Materialien e 0

( )
1 - M ethOd e narbeltSb I att Antwortmaglichkeit 1 Antwortmaglichkeit 2

* Informationen zur Erstellung einell )
- Ablauf des Quiz
2 — Handouts pro Ziel

Antwortmaglichkeit 3

\
\

 Aufgabenstellung
* Quellen zur Recherche / Hilfreiche Links

Richtige Antwort (¢
3 — Template Quizfragen ; _ _

Antwortmaglichkeit 1

Technologiegestitztes Lernen - Quizshow 2023 14



PHASENPLAN TAG 1

1. EINSTIEG

Materialien pmmmm—

ﬂ PHASENPLAN TAG 2

4. EINFUHRUNG IN DIE ZWEITE ARBEITSPHASE: QUIZERSTELLUNG

1 — Methodenarbeitsblatt
* Informationen zur Erstellung eine;

AUSTELEN DES METHODIK-ARBEITSBLATTES INKL. QUZ-ABLAUFSPLAN:
« EINLAUTEN DES ERSTEN ARBEITSSCHRITTES: ERARBEITUNG DER QUIZFRAGEN AUF GRUNDLAGE DER ERGEBMISSE DER

« Ablauf des Quiz %ﬁ%ﬁﬁ% L%nmmmmmﬁwmﬁ"ﬁmmmm

WICHTIGSTEN? WOFDR MOCHTET IHR EUCH SELBST ENSETZEN? _. WEITERE

2 — Handouts pro Ziel @”«m&"ﬂmﬁmww 5. BESPRECHUNG DES QUIZ-ABLAUFES UND ROLLENEINTEILUNG

DAMIT SICH NOCH MEHR MENSCHEN DAFUR INTERESSIEREN, DA MITZUMACHEN?

« ERNENNUNG VON MODERATOREN (EINE PERSON AUS DEM QUZERSTELLUNGS-TEAMD

. . 2. EINFUHRUNG IN DIE AUFGABENSTELLUNG + AUSLOSUNG DER DUELLE N DER GRUPPENPHASE
* Quellen zur Recherche / Hilfreich{| . .. .o wmors oo

«  ABLAUF: VORSTELLUNG DER PHASEN
+ GRUPPENEINTEILUNG: SELBSTSTANDIGE GRUPPENFINDUNG VON VIER BIS FONF SCHOLER“IINEN

 Aufgabenstellung p——— )

3 — Template Quizfragen L v o T PHASENPLAN TAG 3
4 — Phasenplan 13. ERSTE ARBEITSPHASE 6. QUIZSHOW ALLER KLASSEN DER JAHRGANGSSTUFE 7
« Ablauf der Projektarbeit oo . i e e a4 ]
(ausschlieBlich fur Lehrkrafte)
7. ABSCHLUSS
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Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!
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